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Metti in ordine la storia
Disponi i disegni nell’ordine giusto e ricostruisci la storia di questa sfortunata scimmietta.
Fatto? Ora fai tornare indietro l’orologio e disegna l’ambiente dove la nostra 
protagonista può tornare ad essere felice. E non dimenticare di spedirci il tuo capolavoro!

 Soluzione: scimmie libere e felici; scimmia catturata dal cacciatore; 
scimmia in gabbia (insieme ad altre scimmie); scimmia venduta dai traffi canti; 

bambino che paga il biglietto alla cassa del circo; scimmia che si esibisce al circo.


